Обучение
Цель - обучение технологиям, которые используются в компании,  отбор кандидатов для трудоустройства.
Программа занятий

Программа рассчитана на студентов старших курсов (специалистов и бакалавров).
Весь излагаемый материал делится на два модуля:

1. Обучение технологиям Intersystems Cache и Adobe Flex.
2. Основы построения корпоративных приложений (Enterprise application). Стандартные ошибки при проектировании пользовательского интерфейса. 
В конце обучения студентам предлагается выполнить небольшую самостоятельную работу. Это небольшое приложение, выполняя которое студенты демонстрируют полученные знания и навыки.
План занятий:

1. Основы работы с базой данных - 2 недели

2. Работа с Cache как с сервером приложения - 2 недели

3. Создание пользовательского интерфейса на Adobe Flex - 2 недели
4. Построение корпоративных приложений и выполнение итогового задания - 2 недели.

Форма проведения занятий

Занятия полностью бесплатные, проводятся два раза в неделю,  в вечернее время: с 18 до 21.
Занятия  среди недели групповые, интенсивные:

1. излагается новый материал

2. выполняются практические задания. 

3. выдаются домашние задания

Занятие в субботу проходит в более свободной и индивидуальной форме:

1. общение с преподавателем

2. индивидуальные консультации
3. проверка домашнего задания
Некоторые студенты могут высылать выполненные задания на почту 

Все занятия для первого модуля проводятся в университете, для второго модуля - консультации в субботу проводятся в офисе компании. Защита итоговой работы - тоже в офисе компании.

Требования к кандидатам

1. Уверенное программирование на одном из языков высокого уровня: C++, С#, Java.
2. Понимание основ объектно-ориентированного программирования.

3. Знание основ реляционных баз данных, SQL  будет дополнительным плюсом.

Результаты

По результатам обучения, студенты успешно выполнившие итоговое задание - могут получить зачет по летней практике и приглашение на должность "программист-стажер" в компанию «Сибирские интеграционные системы»
Подробный план занятий

1. Работа с базой данных
a. Понимание реляционной модели данных.
b. Умение писать SQL запросы получения и модификации данных (select, insert, update, delete).
c. Реализация отношений разной мощности (1-1, 1-n, n-n).
d. Поддержание ссылочной целостности

e. Использование транзакций
f. Использование индексов

g. Оптимизация запросов, просмотр плана запроса

h. Методы нормализации, третья нормальная форма

i. Оптимистическая блокировка

j. Инструменты для работы с Cache, как с реляционной субд (Cache Monitor, DBVisualizer)
2. Работа с Cache как с сервером приложения.
a. Синтаксис языка COS. Обратить внимание на особенности: 

i. отсутствие приоритета операций

ii. отсутствие return
iii. quit выходит на один уровень выше

iv. оператор if
v. важен порядок наследования и т.п.
b. Обработка исключений

c. Использование объектов COS для работы с БД

d. Использование SQL из COS: Dynamic SQL, Embedded SQL
e. Использование транзакций из COS
f. Проекция объектов COS в XML, проекция ID в xml
g. Использование веб сервисов, транспортных объектов
h. Передача ошибки через веб сервис
i. Дополнительные материалы по каше (если будет время)
i. работа с глобалами (прямой доступ, $order)
ii. sql проекции
iii. использования списков ($ll, $lb,$ll,$lg,$ln)
3. Работа с Flex (Developers Guide)

a. Синтаксис ActionScript, mxml

b. Использование веб сервисов из flex, как это работает.
c. Автоматическая сериализация и десериализация объектов
d. Передача данных в формате xml без десериализации
e. Использование биндинга

f. Использование событий

g. Использование стандартных компонентов пользовательского интерфейса

i. текстовые поля, кнопки

ii. комбобоксы

iii. таблицы

iv. модальные окна

v. задание относительного размера окон

h. Создание собственных компонентов

i. Изучить стандарт по оформлению исходного кода
